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Tanzendes Haus, Frank Gehry, Prag 1996
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U-Bahn Ausgang in Paris

U-Bahn Ausgang Saint Lazare Paris RFR Ingenieure
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Algemeine Formen
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BMW Welt München
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BMW Welt von Innen
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MyZeil Frankfurt
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MyZeil Frankfurt

MyZeil 3D
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Dreiecksgitter in Computerspielen
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Preiswerter - Ebene Vierecke
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Louvre

Louvre
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Mathematische Optimierung
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Verschiedene Definitionen von Ebenheit
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Energie

E (M) =
∑
fi∈M

e(fi)

= e(f1) + e(f2) + · · ·+ e(fn)

M - alle Glasscheiben
fi - i -te Glasscheibe
e(fi) - Energie/Unebenheit der i -ten Glasscheibe
E (M) - Energie/Unebenheit der gesamten Oberfläche
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Optimierung

E (M) =
∑
fi∈M

e(fi)

= e(f1) + e(f2) + · · ·+ e(fn)

Ziel

E (M) = klein
E ′(M) = 0
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Newtonverfahren
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Demo Planarisierung

26 / 34



The Opus, Zaha Hadid Architekten 2011
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The Opus, Zaha Hadid Architekten 2011
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Gitterschalen
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Video
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Optimierung, Energie

E = EReferenz + ELaenge + EKruemmung
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Ende
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